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Lordagen den 21 januari 1995 blev
en minnesvird dag for manga
schackspelare. Det var di som det
var tankt att den eviga frigan: vem ar
bdst i schack, minniskan eller
maskinen skulle f3 ett svar,

Det var nimligen si att SK
Kamraternas forstalag hade antagit en
utmaning frdn SSDF  (Svenska
schackdatorforeningen) om att méta
fyra program i en match 6ver atta
bord och fyra ronder. Matchen skulle
spelas Gver 4 ronder och med 30 min
beténketid - en betéinketid som de
flesta innan matchen antog skulle
vara hyfsat rittvis,

Det visade sig emellertid ganska
snabbt att betinketiden och antalet
ronder kraftist gynnade datorerna
(for inte 4r programmen for bra, val!).
Siffrorna 4-4, 5%-2%, 6-2 och 8-0
samt sluresultatet 32%-8'% talar siit
tydliga sprak.

En Svertygande resultatmissig seger
for tekniken och ett forsta steg i ett
slutgiltligt svar pa frigan om vem
som &r bidst i schack: minniskan
eller maskinen, eller hur ska man
tolka resultatet?

Rotar man i partierna finns det dock
gott hopp for minniskan. Exempelvis
var Genius totalférlorad mot Mikael
Andersson och Fritz likasd mot
Ingvar Andréasson. Undertecknad
hade vinst mot McPro och sakert
fanns det fler stropoing att himta for
de andra kamratspelare.

Hur ska man di gora for att besegra
datorerna i framtiden? (Latt 4r och
blir det inte!). Borja med att luslisa
Ingemar Johanssons utmirkta artikel
om matchen - I4s gima mellan
raderna! Ta sedan en noga titt pa
Mikael Anderssons méte mot Genius
eller Ingvar Andréassons vinst mot
MChess s far man en uppfattning
om hur minniskan ska spela.

Nog med detta, ha nu mycket noje

och nytta med Kamraternas smaskrift
om datormatchen.

Mastds

Ingemar Johansson; RAKNESCHACKETS TRIUMF

”Ah!” utbrast Gunnar Johansson nin
gang for tio ar sen efter ett parti mot
Bengt  Svensson, “det  blev
rikneschack av det hela”, och med
gester och ansiktsutryck signalerade
han att detta var en ligre form av
schack, ovirdig att upptas i de hoga
sfirer didr man umgis med Lasker,
Nimzowitsch, Botvinnik och deras
gelikar,

En kulen pgéteborgslérdag mot slutet
av januari 1995 bar det sig emellertid
inte bittre dn att sjilvaste Bengt
Svensson dukade under for rikne-
maskinerna, vid det har tillfillet
representerade av de fyra data-
program som spelade for SSDF -
Svenska Schackdatorforeningen - i
den smatt schackhistoriska lag-
matchen mot SK Kamraterna.

En likmande match dgde visserligen
rum i Finland pa histen 1994 , men
pa svensk mark var det premidr for
en drabbning mellan ett datorlag och
ett allsvenskt serielag. Att det senare
kom att wutgéras av elitserie-
pretendenterna SK Kamraterna be-
rodde kanske mest pa en slump, men
var #nda lyckat savil rankingmassigt
som med hénsyn till att Kamraterna
firar 75-arsjubileum i ar.

Matchen spelades i partier om 2x30
minuter dver atta bord i fyra ronder,

varvid datorerna genast uppvisade en
ominsklig egenskap: de dubblerade
pa alla bord, d v s att mot de atta
spelama av kdtt och blod stod biott
fyra datorprogram av plast och kisel,
vilka i gengild tog sig an tvd
motstindare at gangen (dock i skilda
terminaler).

Kamraterna monstrade visserligen
inte sitt allra starkaste lag, men med
en genomsnittsranking pa 2307 mot
datorernas 2309 var det ytligt sett
upplagt for en jimn kamp. D3 tar
man emellertid inte hinsyn till det
faktum att datorerna 4 det grovsta
gynnas av kortare betinketid (deras
rankingtal 4  berdknade  for
langpartier och enligt en av
eldsjdlarna 1 SSDF, Goran Grottling,
stiger de med ca 300 poing for blixt-
och 100 poing for snabbpartier -
dven om dessa siffror kanske verkar
tilltagna 1 ¢verkant, s visar de under
alla omstindigheter pd en klar
tendens).

I forsta ronden héll minniskan
datorerna stangen, men allteftersom
matchen fortskred visade det sig att
en annan skillnad mellan organism
och materia var av avgorande
betydelse: datorema visade inga som
helst  trotthetssymptom.  Rond-
siffrorna talar sitt tydliga sprak (som
sig bor nidmns minniskorna forst):
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4-4, 2Y%-5%, 2-6, 0-8, vilkke ger
slutresultatet 84-23%.

Forkrossande for ménskligheten, kan
tyckas, men 1it oss innan i
analyserar resultatet till form och
innehdll beskdda riknemdistaren
Bengt Svenssons nederlag mot
raknemaskinen. Det 4r upp till envar
att bedoma det dristiga i Bengts
variantval, en titt i teoriverken ger en
och annan fingervisning om hur man
inte ska spela mot datorema.
Kommentarer av Bengt sjilv!

Mcpro 4.0 - Bengt Svensson

L.e4 ¢5 2.53 d6 3.d4 cxd4 4.Sxd4
Sf6 5.S¢3 a6 6.Lg5 e6 7.44 Shd7
8.Df3 Dc7 9.0-0-0 b5 10.Ld3 Lb7
11.Thel Le7(?!

Inget fel enligt teorin, men otaktiskt
mot en dator som ju & mycket stark i
komplicerade stillningar, Jag
Angrade snabbt draget och borde i
varje fall mot en dator spelat 11. - 0-
0-0 for att ta bort Sd5-méjligheten
och spela pa idéer som Sc5 foljt av
d5 efter Le7 och svart bor ha lika
spel.

12.Dg3 b4

Aven om jag visste att Sd5 skulle
komma sa fanns det inget bittre. 12.
- 0-0-0 ar daligt enligt teorin for 13.
Lxb5!

13.S8ds!

Objektivt sett har vit inte mer #n remi
eller oklart spel, men en dator kan ju
inte "glémma” nigon variant,
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13. -exd5 14.exd5 Kd8 15.De3 Sb6

Inget fel, men 15. - Te8 verkar
stkrare. Vit har komp men inte mer.

16.5f5

= b Lo L th O =)

16. - Sc8?

Ett aktivt forsvar dr mycket battre.
16. - Sbxd5 17. Dd4 1.f8 18. Led
Kc8. Enligt Nunn kan det folja 19.
Sxg7 Sxed! 20. Se8 Dc5 21. Dxh8
Se3 22. Te2 Sc3 23. Dxf8 Sxe2+ 24.
Kd2 Dd4+ 25. Ke2 Dxdl+ 26. Kxe3
Del+ Y,

17.Sxg7 Sxd5 18.Dd4 T8 19.Lxh7
LxgSs 20.fxg5 Da5?

Det avgoérande felet. Jag hade sett 20.
- Dc5 21, dxc5 dxe5 22, Te5 Sbé 23.
Led4 Kc7 24. Lxd5 SxdS 25. Txd5
Lxd5 26. Txd5 och vare inte nojd da
vit stir battre, men svart 4r inte helt
utan chanser.

21.Tf1!

Svarts damflygelpjaser dr for daliga
for att det ska bli nagot farligt
motspel. Det finns inget mot Se6+
foljt av Txf8 och g-bonden avgor.

21. - Sc3

Ett sista ruffelforsék, som har mycket
stérre mojligheter att lyckas mot en
mansklig spelare 4n mot en dator.
Det dr tveksamt om ens en maskin
kan hitta nagot for svart hér.

22.bxc3 bxc323.Se6+ fxe6

Eller 23. - Ke7 24. Tael fxe6 Dg7+
med matt.

24.Txf8+ Kc7 25.Dg7+ Kb8 26.Td3
Da3+ 27.Kd1 Dxa2 28.Txd6 Dbl+
29.Ke2 Dgl 30.Le4!

Datorn hittar hir liksom i ménga
andra fall det mest effektiva i
kombinatoriska stillningar.

30. - Lxed4 31.Txc8+ Kxc8 32.Df8+
uppg.

Ingvar Andreasson

Ingen av Kamraternas representanter
ar ndgon storre dataschackfantast
(starka spelare tycks sillan vara just
det), och det dr nog ingen Gverdrift
att pasta att Kamraternas lag - med
det inslag av sorgléshet som pa gott
och ont utmirker klubben - kom
ganska  daligt  forberett il
drabbningen; en stunds snack i kafét
fore matchen var allt man kostade pi
sig. Niagra av spelarma hade
uppenbarligen svirt att anligga
partierna pa ett sitt som missgynnade
datorerna {och nu talar jag inte om
Bengt Svensson som trots allt
inhostade remi i de ovriga tre
partierna). Hir foljer tvd exempel
som belyser varsin sida av den saken.
Farst viagrar Leif Svensson redan i
Oppningen  att  fomeka  sin
hypertaktiska natur och kommer
egentligen aldrig in i partiet mot
Genius 3.0.

Genius 3.0 - Leif Svensson
1.d4 d5 2.c4 Lf5 3.Db3 e5 4.Dxb7
Sd7 5.dxe5 Lxbl 6. Txb1 dxc4

I stillet kunde man ha tinkt sig 6. -
Tb8 7.Dxd5 Lb4+ 8.1.d2 Se7 9.Dd3
Lxd2+ 10.Dxd2 SxeS, men inte kan
vil svarts utvecklingsforsprang vara
virt tva bonder?

7.53 Lc5 8.Ded Sb6 9.6 fxe6
10.Dc6+ Sd7 11.Dxe6+ Se7 12.e4
Tf8 13.Lxcd Tf6 14.Dgd Tg6
15.Dh5 Lb4+ 16.Ke2 Sf6 17.Db5+

uppg

Ocksa Tom Borvander soker gima
komplicerade  stillningar  med
mangahanda taktiska inslag. Fore det
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har partiet berittade Tom att han
tinkte Oppna med 1.e3 och
spekulerade lite i om datorn skulle
begripa sig pa att som svart spela vit i
forhand efter 1. - €5 2.e4!?, men nir
det kom till kritan la han band p3 sig
och foljde upptrampade b3-stigar.

Tom Borvander - WChess

1.e3 e5 2.b3 d6 3.Lb2 Sc6 4.g3 Sf6
5.Lg2 d5 6.Se2 Lf5 7.d3 Lbd+
8.Sd2 0-0 9.0-0 Dd6 10.Sf3 Tie8
11.a3 La5 12.b4 Lb6 13.c4 dxcd
14.dxc4 ed4 15.Sd2 Tad8 16.Lxf6
Dxf6 17.Dc2 a5 18.c5 La7 19.b5
Sh8 20.Sb3 Sd7 21.ad Se5 22.Sed4d
Sd3 23.Sxa5 Sxc5 24.Tadl Lgd4
25.Td2 Kh8 26.Sc4 Dh6 27.Tbl 15
28.a5 Sd3 29.b6 cxb6 30.Sxb6 DhS
31.Dc¢7 Lb8 32.Dxb7 Le5 33.Sd7
Te7 34.Sc6 Texd7 35.Dxd7 Txd7
36.Sxe5 Td8 37.Sxd3 exd3 38.a6
Df7 39.Txd3 Txd3 40.Tb8+ Dg8
41.Txg8+ Kxg8 42.a7 Td1+ 43.Lfl
L{3 42.uppg.

Matchen arrangerades med den dran
av SK Kamraterna med Per Ake
Bjorlin i spetsen, och ett hundratal
bescékare dok under dagens lopp upp
i den frra snuthécken och nuvarande
kulturhuset pa Falkgatan i Redbergs-
lid. Atmosfiren var littsam, och det
var inte svart for dskddarna att skratta
ndr Ingvar Andreasson svepte sin
langa roda halsduk bakéver ryggen,
spande Ggonen i apparatmotstanda-
rens stumma bakstycke och med ett
snett leende sa: ”Dir fick du alit att
tinka pa™!.

Publikens sympatier verkade 6verlag
vara pd minniskomas sida, och det
forsta  “minskliga”  vinstpartiet
6

halsades med applider. Det
exekverades av Gosta Svenn.

Gosta Svenn - Fritz 3.0
1.d4 d5 2.S£3 Sf6 3.L.f4

Jag hade studerat nigra partier i
Schacknytt, dir det artificiella
tankandet fick rejilt pa tafsen av det
minskliga, och funnit att
Dambondespel dr ett utmirkt
Oppningsval mot dessa maskiner. Hir
viger namligen strategiska insikter
tyngre 4n taktiska talanger, den lasta
bondestrukturen frimjar lingsiktiga
planer. Dessutom krivs av svart ett
aktivt forsvar mot vits istadiga
initiativ pd Kungsflygeln,

Det hir partiet blir ett skolexempel
pa hur tafatt datorer kan agera i slika
stillningstyper.

3.~ Sbd7 4.e3 e6

Mot Bengt Svensson i nésta rond
styrde Fritz in 1 Schlechtervarianten
av Slaviskt med c¢6 och g6, och
lyckades faktiskt halla remi.

S.Ld3 5 6.0-0 Le7 7.¢3 0-0

Lite overraskande stiller maskinen
upp sig som en normal méinniska,
lockas varken att ta testaments-
bonden (Db6xb2) eller byta av
svartfiltsloparen med Sh5. Den
senare mojligheten forhindrar jag nu
en gang for alla.

8.8e5 SxeS 9.dxeS S47 10.5d2 c4?

Inledningen till datormatchens kraft-
lésaste uppladdning pa damflygeln.

11.Lc2 Te8 12.e4 b5 13.exd5 exdS
14.513 Lb7 15.5d4

Efter svarts mesiga spel har wit
erbvrat filtet d4 for gott, och partiet
dr nu sa gott som strategiskt vunnet.

15. - Db6 16.Tel Le5

Detta kom a tempo. Om svart inte
hade stétt si erbarmligt passivt kunde
loparflyttet ha kallats for ett
storméstardrag, ett sddant som sétter
fingret pd en svag punkt i
motstindarens stillning: i mitt fora
drag limnade jag ju garderingen av
f2. Nu dr dock denna bonde inte
stallningens viktigaste pjés direkt.

17.Te3 Sf8 18.Th3 b4

— B W fa Lh Oh s 00

19.515!

Fritz’ skotare var efterdt imponerad
over min “ordentliga lutare” hir
(sisaddr en kvart). det var forstds

olika offer pa bh-linjen som jag
overvigde, men i variant efter variant
flydde svarts kung filtet med allman
forvirring som foljd. Biast alltsd att
slinga in en pjis till i angreppet
istéallet.

Bondeofftet var jag viss om att Fritz
skulle ta: giriga datorer kidnner man
Ju till.

19. - Lxf2+ 20.Kh1 Te6 21.5d6

Qch givetvis inte 21. Sd4 som det av
alltjamt outredd anledning kom att sta
i SSDF:s utskrift.

Springaren snittar upp den svarta
forsvarsklumpen 1 tvd slamsor.
Genombrottet dr nu inte langt borta,
himnist hotar 22. Lxh7+ jamte Dh3.

21, -h6 22.L15 Te7

Tomnet kunde lika girna ha statt kvar
(eller gatt tll  g6). Jamfor
partifortsattningen.

23.Dg4 bxc3 24.bxc3 Dc7

Fritz var tydligen ridd for Tbl. S&
langt visterut hade jag for linge
sedan slutat att snegla.

25.Txh6 Th8

Fritz suckar tungt inne bland chipsen.
Som Michael Anderssson sa pa
kinakrogen senare pa kvillen: "Nir
de bdrjar gora mesiga tornflytt kan
man slappna av”. Michael, den mest
“datorvane” av oss kamrater, har mer
in en gang sett sin Risc 2500 peta
omkring med tomen pa samma
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menltsa vis. Begreppet “ruffel” lar
inte, som tur dr, ga att inprogrammera
i datorerna.

A andra sidan: vem hittar nagot ruffel
i denna stillning?

26.Th3 g6 27.Lg5 Te6

Den goa matten efter 27. - gxf5 28.
Lf6+ fxgd 29. Th8 tillit han inte,
trakménsen.

Nu bérjade klippen pd min klocka
roéra sig, men det spelade inte sd stor
roll: det 4r matt i ett fatal.

28.Lxe6 Sxe6 29.Lf6 Sg7 30.DgS
Le3

Ett datortypiskt sitt att forlinga
plagan.

31.Dxe3 ShS 32.Txh5

32. Dhé mattade ett drag snabbare.

32. - gxh5 33.Dg5+ Kh7

och skotaren gav samtidigt upp &
Fritz végnar, 1-0.
(Gosta Svenn)

“Man ska séka slutna stillningar och
imitiativ”®, sa Gosta, som 1 ett annat
parti fick remi med mersmak mot
Mcpro 4.0 efter l.ed e6 2.d4 d5
3.8d2 Sf6 4.e5 Sg8!?, foljt av Dd7,
b6,1.a6é med loparbyte, h5 och Se7-f5
4 la Petrosjan. Han tyckte ocksd att
det var lite trakigt att man inte kunde
analysera med datorerna: "Négon av
8

‘skgtama’ lyckades efterdt inte ens
himta fram en kritisk stilining for
analys. Det 4r ju annars iniressant att
se hur de ténker p& 30-minutersnivan.
Just att man inte visste det innebar en
viss himning under partierna”.

Michael Andersson

Spelarna verkade dverlag inte sarskilt
imponerade av  programmens
schackforstielse, kanske med
undantag fér Genius 3.0 ("Mot mig
visade den god teknik”, sa Gosta).
Problemet var ofta att hinna vinna
klart fordelaktiga stillningar. Har
foljer tvad spidnnande exempel dirpa,
och'i det forsta dr just Genius 3.0
linge riktigt illa ute mot Michael
Andersson, som nog pa det hela taget
var den av Kamraternas spelare som
bast forstod att Iura in dator-
programmen 1 for dem
svarbemistrade stillningar.

Genius 3.0 - Michael Andersson
l.c4 g6 2.d4 Lg7 3.e4 d6 4.S¢3 Sd7
5.813 e5 6.Lg5 f6 7.Le3 Sh6 8.h3
Sf79.1.e2

9.L.d3! for att forhindra det tematiska
f6-f5 ar bittre.

9. - 0-0 10.0-0 f5 1l.exf5 gxf5
12.dxe5 dxe5 13.Dcl c6 14.Td1
De7 15.Lg5 De6 16.Lh4 Kh8
17.Sg5 Sxg5 18.LxgS Tg8 19.Dd2
L8 20.Lh4 a5! 21.g3?

Hir och vid flera andra tillfillen visar
datorn att den inte begriper still-
ningen alltfor vil. 21.b3! var draget.

21, - a4 22.Kg2 a3 23.Tabl axb2
24.Dxb2 Le5 25.Dc2 Ld4 26.Sa4 ¢5
27.Sc3 b6 28.Sd5 Lb7 29.Kgl Tg7
30.Db3 Tag8 31.Kfl f4 32.Lgd
Txgd! 33.hxg4 Lxd5 34.cxd5 Dxgd
35Kel ed4 36.Txd4 cxd4 37.Dh2
Dg7 38.Td1 Se5 39.Kf1 S{3 40.De2

- W X B A aox

40. - Sxh4?

Efter 40. - fxg3 41.fxg3 Dgd! ir det
som Michael sjilv har papekat helt
slut for Genius 3.0. "Men hir hade
jag bara sekunder kvar.”

41.Dxed fxgd 42.Dxh4 g2+ 43.Kgl
d3 44.d6 Dc37?

Forst har ar partiet definitivt forlorat.
Savil 44. - d2 som 44. - Te8 ar
tinkbara alternativ.

45.d7 uppg.

Matti Svenn - McPro 4.0
l.ed e6 2.d4 d5 3.e5 ¢5 4.S13 Sco
5.Ld3

Nimzowitschs blockadgambit, sikert
ett bra val mot en dator.

5. - ¢xd4 6.0-0 f6 7.Lb5 Ld7 8.Lxc6
bxc6 9.Dxd4 Db6!?.

Formodligen tog facit slut hir. Teorin
fortsitter frimst med 9.- ¢5 10.Df4 5
11.c4 d4 med oklart spel.

10.Df4 Db4 11.c4! Le5 12.cxd5

Exaktare dr 12.Dg3 for att undvika
dambyte.

12. - cxd5 13.5¢3 Tb8 14.Dg3 g6?

Skapar allvarliga svagheter. Bittre
var genast 14. - Kf7.

15.exf6 Sxf6 16.a3 Dbé 17.Lh6 Ld6
18.Dh4 Kf7 19.Sg5+ Kg8 20.Sxe6
Les

Matti hade vintat sig 20. - Lxh2+
foljt av 21. - Dxe6, men ansag sig ha
goda chanser i de forvecklingar som
foljer. Uppenbarligen delade
datorprogrammets hans asikt, om nu
en slik tingest 4r formdgen till nagot
sddant.
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21.8f4 d4 22.Scd5 Dd6 23.Sb4 Sgd
24.Sbd3 Sxhé 25.Dxhé Lg7 26.Dg5
Tb5 27.Dg3 Tbh3 28.Tadl LbS
29.Df3 g5 30.Sh5 Lxd3?!

Betydligt vassare ar 30. - Dg6!l. Nu
far visserligen datormn bonden tillbaka,
men spelar i stillet rakt i hinderna pa
ménniskan.

31.Txd3 Txb2 32.Tcl Th8 33.g4

Nu hade Matti bara “en eller tva
minuter kvar”®. Hir vinner 33.Sxg7
Kxg7 34Dg4 bonde. “Jag riknade
bara pd det elementira och med
ledstjsirnan att inte slippa ut tornet pa
h8 - i praktiken spelar jag ju med torn
over,”

33, - Le5 34.Tc6 Dd7 35.Kg2

35.5f6+ gav inte sa mycket, men har
hade vit det starka 351h3!, varefter
svart nistan 4r totalpatt.

35. - Tf8 36.De4 Df7 37.Td2 DdA7
38.Te5?!

Ocksa hér fanns 38.h3!.

38. - Lfd4 39.Sxf4 Dxgd+ 40.Kfl
Dxf4 41.Dxf4 Txf4 42.Tc7 hé6
43.Tbh2 Ti8 44.Thb7 Td8 45 Ke2

Vit stdr mycket bra. Vinner gér t.ex
45.Txa7 d3 (hade datorn gett bonde
direkt med 45. - h3!? for att hinna
med Th8-h6 kan man friga sig?)
46.Td7 Txd7 47.Txd7 h5 48.Td8+
med vunnet bondeslutspel.

45. - d3+ 46.Kd2 a5 47.a4 g4
10

48.Tg7+ Ki8 49.Txgd Tg8
50.Tf4+Ke8 51.Tfi7 Td4 S52.Th7
Ti8

— b L L Ch =1 O
Yak T P

53.Tbh8+2!

Sista chansen av mdinga att vinna
tycks det vackra 53.f4! vara med
planen att kéra ner bonden till {7, om
di 53. - Tg8 sa 54.f5! Tg2+ 55.Ke3
och svart kan ge upp.

53. - Td8 54.Txd8+ Kxd8 55.Kxd3
Txf2 56.Txh6 Ta2 57.h4 Txad
58.Th7 Ke8 59.h5 Th4 60.h6 a4
61.Ke3 a3 62.Kb3 Th3+ 63.Ka2
Kf8 64.Ta7 Kg8 65.h7+ Txh7
66.Txh7 Kxh7 67.Kxa3 remi

Nirvarande dataexperter var mycket
spinda pd hur programmet WChess
skulle klara sig. Det dr ganska nytt
och har dnnu inte fatt nigon officiell
ranking (i detta avseende #r faktiskt
SSDF helt varldsledande - deras
testverksamhet med tyatfoljande
rankinglista dr i sitt slag unik).
WChess lyckades nyligen oerhért bra
i den s k “Harvard Cup” i Boston,
dir den tog 6/5 1 25-minuterspartier
(med Pentium 90 MHz som

hérdvara) mot ett rent storméstarlag,
bestdende av bland andra Joel
Benjamin, Boris Gulko cch Patrick
Wolff.

I matchen mot Kamraterna kordes
savdl WChess som Ovriga program
pd 486/66 MHz (enligt Grottlings
utsago ville SSDF ge minniskorna
”en sportslig”), med sina 5 poéng av
8 mujliga tilltrots kan man knappast
sidga att WChess imponerade. Visst
visar den (det? han? - vad som helst
utom hon!) klara brister i féljande tvd
partier?

WChess - Daniel Ronneland
l.ed e5 2.f4 exfd 3.Lcd Sf6 4.Sc3
Scé6

Teorin hyllar Bogoljubows 4. - ¢c6
foljt av d7-dS.

5d3 d6 6.Lxfd4 Le7 7.Lb5 0-0
8.Sge2 Lgd 9.h3 Lh5 10.Lxec6 bxc6
11.0-0 hé 12.Dcl Sh7 13.Le3 Dd7
14.5f4 Sf6 15.Sxh5 Sxh5 16.Tf2 g5
17.Ld4 ¢5 18.Le3 ¢6 19.T13 {5

Ar detta verkligen en stillning frin
en Kungsgambit? Och varfor tillater
datorn den foljande bondestormen.

Kanske ratade den  20.exf5 Txf5
21.Txf5 Dxf5 22.g4 (har kan man
forstas tinka sig nigot annat) 22. -
Df3 23.gxh5 Dg3+ 24 Khl och vit
méste ta dragupprepmningen 24. -
Dxh3+ 25 Kgl Dg3+ 26 Khl Dh3+
eftersom 24 Kfl for rakt 1 fordarvet
efter 24. - Tf8+.

20.Df1 f4 21.Lf2 Lf6 22.Tbl asS
23.Kh1 Le5 24.Se2 Sg7 25.Lel Se6
26.Lc3 h5 27.Lxe5 dxe5 28.T12 g4
29.Sc3 Sg5 30.5a4 De7 31.Sb6
Tab8 32.Sc4 f3 33.Sxa5 Thc8
34.Sb3  fxg2+ 35.Dxg2 Txf2
36.Dxf2 T8 37.De3 Sxh3 38.Sd2
Dh4 39.Kg2 Sfd+ 40.Kgl g3 41.513
Dh3 42.Dd2 g2 43.Del Dxi3 0-1

WChess - Ingvar Andréasson
1.d4 e6 2.c4 £5 3.S¢3 S16 4.S3 Lb4

Det s& kallade Rubinsteinsystemet
som siktar in sig pa en kamp om e4.
Detta drag fick datorm i
"yriangstrupen” (fel input). Tydligen
var inte varianten med i
oppningsbiblioteket.

5.Ld2 Lxe3 6.Lxc3 Sed

Ett viktigt drag om man inte vill att
vit ska behalla loparparet. P4 6. - 0-0
kan vit spela 7. b3 eller 7. b4 och
besvara 7. - Sed med 8. Lb2

7.Tcl d6

Kampen om e4 var det! For det
behdvs en springare till 6.

8.e3 Sd7 9.Ld3 Sdf6 10.Sd2 0-0
11.14?
11



Det ar svart att tro att en ordindr
klass 2-spelare skulle ha gjort detta
drag, som utan vidare prisger det
hollandska kardinalfiiltet e4. Ironiskt
nog forhindrar draget inte ens e6-e5.
Battre var 11. 0-0 foljt av £3.

11. - Sxc3 12.Txc3 e5 13.0-0

13.fxe5 dxe5 14.dxe5 Sg4 (och De7)
4r ju ingenting att sti efter.

13. - e4 14.Le2 c5 15.Db3?!
Inledningen till en bade tveksam och
tvivelaktig mandver. Bra mycket
bittre var 15. Sb3.

15. - De7 16.dxc5 dxc5 17.Da3?!
Le6?

Inexakt. Biittre var 17, - b6.

18.5b3 b6

[~ S ]

B W Bt

Nu mobiliserar svart pa kungsflygeln,
och i fortséttningen av partiet spelar
vit lange utan dam.

19.Te2 T17

12

20.Td2 h6 21.Tfd1 g5 22.fxg5 hxg5
23.h37

Forsvagar kungsflygeln. 23.g3 var ett
alternativ. Liksom i forra partiet visar
sig WChess oférmogen att hejda ett
bondeangrepp pa kungsflygein.

23. - 14 24.exf4 gxfd 25Lf1 Tg7
26.Sc1 e3 27.Td6 Lxh3 (Slut)
28.Dd3 Lxg2 29.Td8+ Txd8
30.Dxd8+ Dxd8 31.Txd8+ Kif7
32.Lxg2 {3 33.Kfl Txg2 34.Ta8
Sgd 35. Txa7+

Och pd inrddan av “skotaren” gav
datorn samtidigt upp (0-1).

Sammanfattningsvis: WChess
klarade inte av den udda oppningen
och hamnade i ett positionellt
mittspel dir den inte kunde berikna
konkreta varianter och sista fasen var
inte mycket att fasas ¢ver. Det
hemska 23.h3 glommer man inte i
forsta taget. Uppskattad spelstyrka i
detta parti 1700,
(Ingvar Andréasson.)

Just Ingvar var den som starkast
kritiserade datoremnas sitt att spela
schack: ”Jag tror att om man tittar pa
samtliga stillningar efter 10-12 drag,
s& stdr datorerna sdmre i tva-
tredjedelar av dem, i vart fall om det
inte r6r sig om rena teorivarianter.
Annars var det pa det hela taget ett
mycket roligt arrangemang, och jag
ser fram mot ett revanschméte, men i
sé fall med t ex allsvensk betinketid.
Jag undrar om vi da inte skulle tvala
till dem ordentligt, dven om det
naturligtvis blir hérdare ifall de

kommer dragandes med sina
Pentium.”

Om ett sidant mote blir av &r i
skrivande stund oklart, SSDF 4r en
forening som #r ordentligt pd bettet
och just nu spekulerar man i en
match med 30-minuters partier mot
starkast mdjliga svenska motstind,
SK Rockaden. Med all respekt for
SK Kamratena blir det i si fall
givetvis en vardemitare av helt annan
kaliber.

SSDF stillde upp med en prissumma
pi 3000:- att fordelas efter fritt val
mellan de minskliga spelama. De
valde helt sonika att dela den
sinsemellan oavsett  personlig
podngplockning. Nar jag betraktar
den sistndmnda, fir jag en klar kinsla
av att en stor del av beloppet under
kvillens lopp hamnade i forklddes-
fickan pa en eller annan krogare. Har
ar i vart fall mioniskors och
maskiners individuella resultat och
samtliga partier.

Bengt Svensson 1%, Ingvar
Andréasson 1%, Gosta Svenn 1%,
Daniel Ronneland 1%, Matti Svenn
1, Michael Andersson 1), Tom
Borvander 0, Leif Svensson 0 -
Genius 3.0 7%, McPro 5%,Fritz 3
5%, WChess 5.

(1) Svenn,Gista - Fritz 3.0

i.d4 d5 2.5f3 Sf6 3.Lf4 Shd7 4.e3
e6 5.Ld3 c5 6.0-0 Le7 7.c3 0-0
8.Se5 Sxe5 9.dxe5 Sd7 10.Sd2 c4
11.Lc2 Te8 12.e4 b5 13.exd5 exdS
14.8f3 Lb7 15.Sd4 Db6 16.Tel Lc5
17.Te3 Sf8 18.Th3 b4 19.SfS Lxf2+
20.Khl Te6 21.Sd6 ho 22.Lf5 Te7

23.Dg4 bxc3 24.bxc3 De7 25.Txhé
Th8 26.Th3 g6 27.Lg5 Te6 28.Lxe6
Sxe6 29.Lf6 Sg7 30.Dg5 Le3
31.Dxe3 Sh5 32.Txh5 gxhS
33.Dg5+ Kh7 1-0

(2) Ronneland,Daniel - Fritz 3.0
l.ed e5 2.5f3 Sc6 3.Lb5 a6 4.Lxc6
dxc6 5.b3 Lg4 6.Lb2 15 7.De2 fxed
8.Dxed Lxf3 9.Dxe5+ De7 10.gx{3
Dxe5+ 11.Lxe5 Kd7 12.d4 <5
13.S¢3 cxd4 14.Lxd4 ¢5 15.Le5
Ke6 16.f4 Td8 17.Ke2 Sf6 18.Tadl
Le7 19.h3 b5 20.Kf3 The8 21.Thel
Txdl 22.Txdl Td8 23.Txd8 Lxd8
24.a4 b4 25.8d1 Le7 26.Se3 hé
27.5g4 KI5 28.Lxf6 Lxf6 29.Se3+
Ke6 30.Ked Lh4 31.f5+ Kdé
32.Scd+ Kc6 33.f4 L6 34.Se3 Kdo
35.5g4 Kc6 36.Se3 Kd6 37.Scd+
Ke6 38.Kd3 Ld4 39.Se3 Kdé
40.Sd1 Ke7 41.c3 bxc3 42.Sxc3
Kdé 43.Se2 Lb2 44.Kcd4 Keb
45.5¢3 Lxc3 46.Kxc3 Kd5 47.Kd3
a5 48.hd4 h5 49.Kc3 Ked 50.Kcd
Kxf5 51.Kxe5 Kxf4 52.b4 axb4
53.Kxb4 g5 54.hxg5 hd4 55.g6 h3
56.g7 h2 57.g8D h1D 58.Df7+ Ke5
59.a5 Del+ 60.Kb5 De2+ 61.Kb6
Db2+ 62.Ka6 Kd6 63.Df§+ Kd7
64.Df7+ Kd6 65.Ka7 Dd4+ 66.Ka6
Db2 67.Df8+ Kd7 %

(3) Svensson,Bengt - Fritz 3.0

1.d4 Sf6 2.Sf3 d5 3.1L.f4 Sbd7 4.e3
¢6 5.Sbd2 g6 6.Ld3 Lg7 7.0-0 0-0
8.h3 ¢5 9.¢3 b6 10.a4 Lb7 11.Db1
¢4 12.Lc2 e6 13.ed dxed 14.Sxed
Sxed 15.Lxe4 Lxed4 16.Dxed SFf6
17.De2 Dd5 18.Sd2 Tfc8 19.Le5 a6
20.Ta3 Ta7 21.Tbl Dcé 22.Lxf6
Lxfé 23.b3 cxb3 24.Tbxb3 Taa8
25.Ta2 Lg7 26.Ded Dc7 27.513
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Tcb8 28.Tab2 b5 29.axb5 axb5
30.Txb5 Tal+ 3LThl Txbl+
32.Dxbl Txb5 33.Dxb5 Dxc3
34.De8+ L8 35.Db8 h6 36.Df4 g5
37.De3 Dal+ 38.Kh2 Ld6+ 39.g3
Da5 40.Kg1 Kg7 41.5d2 Lc7 42.563
Df5 43.Kg2 16 44.Dc3 Ld8 45.Dc6
Dd5 46.Dxd5 exd5 47.g4 Lb6
48.Kf1 f5 49.Ke2 Kf6 50.Kd3 f4
51.Se5 Ke6 52.5f3 Ld8 53.Se5 Lf6
54.5¢6 Kd7 55.5b4 Kd6é 56.Sa6
Ld8 57.Sc5 Lb6 58.5b3 Kc6 59.Sd2
Lc7 60.S3 Kd6 61.h4 Ld8 62.hxg5
hxg5 63.Se5 Lf6 64.563 Ke6 65.Kc3
Kd7 66.Kd3 Le7 67.Se5+ Ke6
68.S13 K16 ¥

(4) Andréasson, Ingvar - Fritz 3.0
l.e4 e5 2.g3 Sf6 3.Lg2 Sc6 4.Sc3
Lb4 5.Sd5 Lc5 6.e3 0-0 7.Se2 Te8
8.0-0 Sxd5

Konstigt. Jag trodde att idén med 7. -
Te8 var Lf8-g6-Lg7

9.cxd5 Se7 10.b3 b6
Eitt mérkligt drag,

1LLb2 SfS 12.LxeS Txe5 13.d4
Lxd4 14.Sxd4 La6 15.Tel Sxd4
16.Dxd4 Te8 17.Tacl Lb7 18.Te2
Tc8 19,Tec2 a5 20.h4 hé 21.Kh2
La8 22.a4 Lb7 23.Df4 g5

Pa 23. - d6 kommer 24. Lh3 foljt av
Txc7.

24.hxg5 hxg5 25.Dd4 16 26.Kgl
Kh8 27.f4 Kg8 28.Kf2 Tf8 29.Th1
Tf7 30.Led

Mojligtvis dverarbetning!
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30. - Df8 31.Lf5 Dd6 32.Td2 gxi4
33.exfd Tg7 34.Th6 T8 35Kel
Txg3 36.Tdh2 Tg7 37.Lg6 TeT+
38.Kf2 Laé6 0-1

Hir gick min klocka. Tio sekunder
till och Fritz hade varit pantad. Det ér
forcerad matt: 39. Th8+ 40. T2h7+
41, f5+ 42. Th5+ 43. Dgd+ 44,
T5h7+ 46. Txf8+ 47. Th8+ 48. Dg8
matt.

(IngvarAndréasson)

(S) Fritz 3.0 - Andersson,Michael

1.d4 ¢5 2.d5 5 3.Dd3 d6 4.g3 Si6
5.Lg2 g6 6.Sf3 Sa6 7.c4 Lg7 8.Db3
0-0 9.0-0 Sc7 10.S¢3 Th8 11.Td1 a6
12.a4 b6 13.Lg5 Ld7 14.Dc2 b5
15.axb5 axb5 16.cxb5 Sxb5 17.Lh4
Db6 18.Dd3 Sc7 19.Sd2 Ta8 20.Sc4
Db4 21.Ta3 Sb5 22.Lxf6 Lxf6
23.Sa2 Txa3 24.bxa3 Dad 25.Tbl
Da7 26.e3 Sc7 27.S¢3 Tbh8
28.Txb8+ Dxb8 29.Sbl Db5s
30.Sbd2 Kf8 3l.ed Dad 32.exfS
Dd1+ 33.Dfl Dxfl+ 34.Sxfl Lxf5
35.8fe3 Ld3 36.a4 Ke8 37.Lf1 Lxfl
38.Kxf1 Kd8 39.KeZ Kc8 40.h3

Py

Kb7 41.Kd2 Ka6 42.Kc2 Ld4
43.Kb3 Se8 44.g4 Sf6 45.f4 Sed
46.Sd1 Sf6 47.Sde3 Sed 48.Sd1 5f6
49.5de3 72

{6) Fritz 3.0 - Svenn,Matti

l.e4 c5 2.c3 d5 3.exdS Dxd5 4.d4
Sc6 5.5f3 Lgd 6.Le2 cxd4 7.cxd4 e6
8.Sc3 Dd7 9.Le3 Sf6 10.0-0 Le7
11.Se5 SxeS 12.dxe5 Lxe2 13.Dxe2
Sd5 14.Dgd Sxc3 15.bxe3 g6
16.Tfd1 Dc6 17.Lhé6 Lf8 18.Lxf8
Txf8 19.Td6 Dc5 20.Tadl Dxe5
21.Db4 b5 22.Td7 Dg5 23.Te7+ 1-0

(7) Fritz 3.0 - Svensson,Leif

1.d4 dS5 2.Sf3 c6 3.c4 e6 4.Sc3 15
5.Lg5 Sf6 6.c5 Le7 7.e3 0-0 8.Da4
Sbd7 9.Ld3 h6 10.Lf4 g5 11.Lg3
Sed 12.Se2 De8 13.Td1 Lf6 14.Lc2
Dg6 15.0-0 bS5 16.bd a6 17.Se5 Dhé
18.Sxd7 Lxd7 19.Le5 Le7 20.£3 Sf6
21.a3 hd 22.Da5 Tae8 23.Ld6 Lxd6
24.cxd6 Tf7 25.Dc5 h3 26.gxh3
Dxh3 27.Tf2 Th7 28Khl Kf7
29.Tgl Dh4 30.Tg3 Teh8 31.Db6 {4
32.exfd gxfd 33.Tgg2 Thé 34.Dxb7
Tg8 35.Dxaé6 Txg2 36.Txg2 Del+
37.8gl Sh5 38.Db7 Sg3+ 39.Txg3
fxg3 40.Dxd7+ Kg8 41.De8+ Kg7
42.De7T+ Kg8 43.Dg5+ KIi8
44.Dxh6+ 1-0

(8) Fritz 3.0 - Borvander,Tom

1.813 Sf6 2.d4 g6 3.c4 Lg7 4.g3 0-0
5.Lg2 d6 6.0-0 c6 7.5¢3 Sbd7 8.ed
e5 9,dxe5 dxe5 10.b3 Dc7 11.La3
Te8 12.1L.d6 Da5 13.b4 Da6 14.Db3
b6 15.Tadl Db7 16.Tfel L8
17.Lxf8 Txf8 18.Td6 Se8 19.Td2
Sg7 20.Tedl Dc7 21.Td6 Se8
22.T6d3 Sdf6 23.a3 Le6 24.5g5 Sg7

25.b5 cxb5 26.Sd5 Lxd5 27.cxdS
Dc4 28.Db2 hé 29.S3 Dxed
30.Sxe5 DfS 31.Sc6 Tfe8 32.Tf3
Dg4 33.Dxf6 S15 34.Se5 1-0

(9) Svensson,Bengt - Genius 3.0
l.ed c5 2.5f3 d6 3.d4 cxd4 4.Sxd4
Sf6 5.Sc3 a6 6.LgS5 e6 7.f4 Le7
8.Df3 Dc7 9.0-0-0 Shd7 10.g4 b5
11.Lxf6 Sxf6 12.g5 Sd7 13.15
Lxg5+ 14.Kbl Se5 15.Dh5 De7
16.5xe6 Lxe6 17.fxe6 g6 18.exf7+
Kxf7 19.De2 Kg7 20.Sd5 Dd8
21.Lh3 Tf8 22.Thfl Txfl 23.Txfl
Sc4 24.Kal Da5 25.¢3 Lhé6 26.Df2
Kh8 27.Dh4 Lg7 28.Se7 Se5 29.5d5
Scd 30.Se7 Ses 31.8d5 Scd 2

Daniel Ronneland

(10) Ronneland,Daniel - Genius 3.0
l.ed e5 2.5f3 Sf6 3.S¢3 Sc6 4.LbS
Lb4 5.d3 Sd4 6.Lad b5 7.Lb3 d5
8.a3 Sxb3 9.cxb3 dxed 10.Sxe5 Ldé6
11.d4 b4 12.axb4 Lb7 13.0-0 De7
14.De2 0-0 15.Lf4 De6 16.Dcd SdS
17.Lg3 Sxb4 18.Dxe6 fxe6 19.Sb5
La6 20.Ta5 Lxe5 21.Lxe5 Tab8
22, Tel Txb5 23.Txb5 e3 24.f4
Lxb5 25.Txc7 Tf5 26.Txg7+ Ki8
27.Txa7 Txe5 28.dxe5 Sc2 29.15 €2
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30.Ta8+ Kg7 31.Ta7+ Khé 32.g4
elD+ 33.Kg2 Lfl+ 34.Kf3 De3-+0-1

(11) Svenn,Giista - Genius 3.0

1.d4 Sf6 2.S£3 d5 3.Lg5 e6 4.e3 c5
5.¢3 Sc6 6.Ld3 Ldé6 7.Sbd2 0-0 8.0-
0 h6 9.Lh4 e5 10.e4 Le6 11.dxeS
Lxe5 12.Sxe5 Sxe5 13.Lc2 d4
14.cxd4 cxd4 15.Lg3 Sc6 16.Sf3
Sb4 17.e5 Sxc2 18.Dxc2 d3 19.Dad
ShS 20.Tfdl Sxg3 21.hxg3 Dbé
22,Td2 Tad8 23.Tadl Td7 24.b3
Tfd8 25.Df4 Td5 26.Sel Db5
27.53 DaS 28.g4 Dc3 29.Kh2 b5
30.Tel a6 31.Te3 Td4 32.Ted Txed
33.Dxed a5 34.Kg3 a4 35.bxad Dcd
36.Df4 bxa4 37.Dxcd Lxcd 38.Kf4
a3 39.Se1?? (39. Ke3 tycks halla
partiet.) 39, - Lxa2 40.Txd3 Txd3
41.Sxd3 Lb3 42.Sc5 Ld5 0-1

(12)Andreasson,Ingvar Genius 3.0
1.c4 e6 2.S£3 Sf6 3.g3 b6 4.Lg2 Lb7
5.0-0 Le7 6.d3 0-0 7.ed d6 8.Sc3
Sc6 9.b3 e5 10.h3 DA7 11.Le3 Se8
12.Sd5 15 13.exf5 Dxf5 14.d4 Li6
15.g4 De6 16.Tel exd4 17.Lxd4
Dd7 18.Lxf6 Sxf6 19.Sxf6+ Txf6
20.Se5 SxeS 21.Lxb7 Te8 22.Lg2
Sf3+ 23.Lxf3 Txel+ 24.Dxel Txf3
25.Ded Txh3 26.Tel c6 27.De8+
Dxe8 28.Txe8+ KI7 29.Ta8 a5
30.Tb8 ¢S5 31.Txb6 Td3 32.Taé
Td4 33.Kh2 Txg4 34.Txd6 ad
35.Td5 Te4 36.Txc5 Te2 37.Kg3
Txa2 38.b4 Th2 39.b5 a3 40.Tc7+
Kg6 41.Ta7 a2 42.b6 Txb6 43.Txa2
Te6 44.Tc2 KI5 45.K13 bS5 46.Ke3
h4 47.Kd4 h3 48.Kd5 h2 49.Tcl
Th6 50.Thi Kf4 51.c5 Kf3 52.c6
Kg2 53.c7 Th8 54.Tcl hID
35.Txhl Kxhl 56.f4 Tc8 57.Kd6
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Kg2 58.5 Kf3 59.Kd7 Txc7+
60.Kxc7 Ke4 0-1

(13) Genius 3.0 - Svensson,Leif
1.d4 d5 2.c4 Lf5 3.Db3 e5 4.Dxb7
Sd7 S.dxe5 Lxb1 6.Txb1 dxc4 7.Sf3
LeS 8.Ded Sb6 9.e6 fxe6 10.Dc6+
Sd7 11.Dxe6+ Se7 12.e4 Tf8
13.Lxcd Tf6 14.Dgd Tg6 15.Dh5
Lb4+ 16.Ke2 Sf6 17.Db5+ 1-0

(14) Genius 3.0 - Svenn,Matti
l.ed ¢5 2.5f3 d6 3.d4 cxd4 4.Sxd4
Sf6 5.8S¢3 Sc6 6.Lg5 e6 7.Dd2 a6
8.0-0-0 Ld7 9.f4 Le7 10.Sb3?!

Textdraget kan vil inte vara bittre 4n
det géngse 10.Sf3. Det tycks som om
det finns en hel del arbete att gora for
att forbattra de olika programmens
Oppningsbibliotek. Varfor inte be en
hyfsad stormistare att gora en
genomgang av t.ex Genius och Fritz
Oppningar?

10. - bS 11.Lxf6 gxf6 12.g3 Db6
13.Le2 0-0-0?! (13. - h5) 14.Lf3
Kb8 15.De2 Lc8 16.Lh5 ThfS 17.a4
b4

e = L N S ¥ D - O B -]
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18.Sd5! exdS 19.exdS Se5 20.a5
Db5? (20. - Db7) 21.Dxb5+ axb5
22.Thel Tde8 23.fxeS fxe5 24.Ted
Lg5+ 25Kbl Ka7 26, Txb4 Ld7
27.Tf1 Te7 28.Le2 {5 29.Lxb5
Lxb5 30.Txb5 f4 31.gxf4 Txi4
32.Txf4 Lxf4 33.Th6 Td7 34.h3
Le3 35.Tc6 e4 36.c3 Lgl 37.Kc2 h5
38.8d2 e3 39.5f3 Lf2 40.Sd4 Te7
41.Kd3 Lg3 42.b4 Lf4 43.Se6 Lho6
44, Txd6 Tf745.8d8 Te7 46.Sc6+
1-0

(Matti Svenn)

(15) Genius 3.0 - Andersson,M

l.c4 g6 2.d4 Lg7 3.ed4 d6 4.Sc3 Sd7
5.813 e5 6.Lg5 £6 7.Le3 Shé 8.h3
S£7 9.Le2 0-0 10.0-0 £5 11.exfS gxf5
12.dxe5 dxeS 13.Dcl c6 14.Tdl
De7 15Lg5 De6 16.Lh4 Kh8
17.8g5 Sxg5 18.Lxg5 Tg8 19.Dd2
Lf8 20.Lh4 a5 21.g3 a4 22.Kg2 a3
23.Tabl axh2 24.Dxb2 LcS 25.Dc2
Ld4 26.Sa4 ¢5 27.Sc3 b6 28.Sd5
Lb7 29.Kgl Tg7 30.Db3 Tag8
31.Kf1 f4 32.Lgd Txgd 33.hxgd
Lxd5 34.cxd5 Dxgd4 35.Kel ed
36.Txd4 cxd4 37.Db2 Dg7 38.Tdl
Se5 39.Kfl Sf3 40.De2 Sxh4
41.Dxed fxg3 42.Dxhd g2+ 43.Kgl
d3 44.d6 Dc3 45.d7 1-0

(16) Genius 3.0 - Borvander,Tom

l.e4 e5 2.5f3 Sc6 3.Lcd Sf6 4.Sg5
d5 S.exd5 Sa5 6.Lb5+ c6 7.dxc6
bxc6 8.Le2 Ld6 9.S¢3 Li5 10.0-0 0-
0 11.d3 h6 12.Sged Sd5 13.Sxdé6
Dxd6 14.Ld2 Sb7 15.Lf3 Tabh8
16.Lxd5 cxd5 17.Df3 Le6 18.Dg3
Kh7 19.d4 f6 20.Tfel Sd8 21.dxe5
fxe5 22.Txe5 Txb2 23.Sxd5 Lf5
24.Lxh6 Dxh6 25.Da3 Lxc2

26.Dxb2 Dd2 27.Tf1 Sf7 28.Te7 a5
29.Sc7 Kg8 30.Se6 1-0

(17) Mcpro 4.0 - Svensson,Bengt

l.e4 ¢5 2,83 d6 3.d4 cxd4 4.Sxd4
S8f6 5.8¢3 a6 6.Lg5 e6 7.f4 Sbhd7
8.Df3 Dc7 9.0-0-0 bS5 10.Ld3 Lb7
11.Thel Le7 12.Dg3 b4 13.Sd5
exdS 14.exd5 Kd8 15.De3 Shé
16.5f5 Sc8 17.Sxg7 Sxd5 18.Dd4
Tf8 19.Lxh7 Lxg5 20.fxg5 Da$5
21.Tf1 Sc3 22.bxc3 bxe3 23.Se6+
fxe6 24.Txf8+ Kc7 25.Dg7+ Kb8
26, Td3 Da3+ 27Kdl Dxa2
28.Txd6 Dbl+ 29.Ke2 Dgl 30.Led
Lxed 31.Txc8+ Kxc8 32.Df8+ 1-0

(18) McPro 4.0 -Svenn,Gista
1.ed e6 2.d4 d5 3.Sd2 Sf6 4.e5 Sg8!

En ging skrev Gunnar Johansson om
Lars Karlsson att han “gémmer sin
talang bakom liasta bondeforma-
tioner”. Parafraserande detta kan man
siga ait datorernas begréinsningar
visar sig 1 stillningar med slutna
bondekedjor.

Varfor da inte det normala 4, - Sd7
istillet for det lAngsamma textdraget?
Ja, idén med Sd7 4r att s3 smaningom
spritta upp vits centrum med f7-f6
varvid stillningen fir en mer &ppen
karaktir, Jag ville ju, med tanke pa
motstindarens  svagheter,  halla
stillningen sluten - alltsa 4. - Sg8!
diir f6 inte ingdr i planerna.

5Ld3 b6 6.c3 Dd7 7.Se2 Laé
8.Lxa6 Sxa6 9.Sf3 Sb8

Huvudvarianten i Encyklopedin gar
9. - Se7 10. Dd3 Sb8. Jag tinkte att
McPro nog har den i sitt minne, och
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utforde dérfor denna dragomkastning.
taktiken slog vil ut, ty hiir téinkte
MecPro till for forsta gangen: sa Litt
villar man bort en maskin!

10.0-0 ¢52!

Men hir 4r 10, - Se7 exaktast, nigot
som Vit i sitt nista drag forhindrar,

11.Le3 Sc6 12.Tcl Tc8 13.Dd2 hS

Jag var ett tag bendgen att spela 13. -
Sh6é, men kinde mig osidker pa
stiallningen efter 14. Lxh6 gxh6.

14.814 cxd4

Varken Shé eller se7 gick nu att
spela, och g6 ( med avsikten Sh6-f5)
ansag jag mig inte hinna med p g a
centrumspringningen c¢3-c4.

Att oppna c-linjen sa hir tidigt kan
vara farligt - min kungsflygel ir ju
fortfarande outvecklad. Viar
blippande vin hittar dock inget
effektivt sitt att dra nytta av
utvecklingsforspranget.

Gosta Svenn
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15.cxd4 Sge7 16.Tc2 Sf5 17.Tfcl
Le7 18.a3!

Idén med detta visar sig inte si
mycket vara att spela b2-b4 som att
forhindra ett utfall till b4 vid den
foljande omgrupperingen. Mec fir
berém for djupsinnet, men det hela
tar ack sa lang tid att genomftra.
Under tiden passar jag pa att
fullborda utvecklingen, varefter det
ska visa sig att svart stir bittre.

18, - 26 19.Tc3 Db7! 20.Dc2

Hér fanms den brutala majligheten
20. SxdS exd5 21. e6, men svart
verkar klara sig efter 20. - Sd6!

20. - Kd7 21.b4?

Nu borde vit verkligen ha klamt i
med offret: 21. Sxd5 exd5 22. e6+
fxe6 23. Txc6 Lf6! (eller Ld6), med
lika spel.

21. - a6 22.Sd3 Sa7 23.Lf4?! Sbs
24.Dad4 Txc3 25.Txc3 Te8 26.Tcl
Txcl+ 27.5xcl Dc8 28.Se2 Decd
29.Sc1 Dc8 30.Se2 Ded 31.Scl

£ th Oh =1 O

— bt
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Jag har vil fatt ut ungefir si mycket
man kan begira av denna franska
variant. Hir, med orovickande fa
minuter kvar av halvtimmen, sig jag
dock inte hur jag skulle utnyttja min
fordel. 33. - a5 med idén Kd7-c6-b7-
a6 forefoll for lingsamt, och i den
konkreta varianten 33. - Sxd4 34.
Dxa6 Sxf3+ 35. gxf3 Dxfd4 36.
Dxb5+ Kc7 37. Sd3! Dxf3 38. a4 sag
jag ingen vettig fortsdttning. Inte
heller Ove Kinnmarks forslag 1
efteranalysen 35. - Sxa3 (istillet for
Dxf4) vertygar. Vit spelar inte 36.
Dxa3 Dxf4 37. Da7+ Ke8 38. Db8+
Ld8 utan 36. Da7+ Ke8 37. Da8+
Ld87 38. Lg5! osv.

Men det finns ett starkt drag: 35. -
Sc7! som framtvingar dambytet 36.
Dxcd dxcd varefter det stir klart for
alla och envar att svart har en
gverldgsen stéllning.

McPro hade emellertid inte tinkt ge
sig in i nagot av ovanstiende. Efter
33. - Sxd4 1od dess huvudvariant: 34.
Sxd4 Dxd4 35. g3 Lc5 36. Le3 Dc4,
och hir virderade den sin stillning
till (-1,46 nanting) vad nu det
betyder; antagligen att den tycker att
vit star klart sémre, vilket man fir ge
den ritt i.

Hur som helst: fegt nog (eller vist
nog, med tanke pa tidsfor-
brukningen?) gick jag hir med pa
remi genom dragupprepning.

Dc8 32.Se2 Dcd 33.5¢l 2

( Gosta Svenn)

(19) McPro4.0 Ronneland,Daniel
l.ed e5 2.5¢3 Sf6 3.g3 Sc6 4.Lg2
Le5 5.8f3 d6 6.d3 hé 7.Sad4 Lbé
8.0-0 0-0 9.Sxb6 axb6 10.a3 Sh7
11.L.d2 15 12.exf5 Lxf5S 13.Sh4 Le6
14.f4 exf4 15.Del DdA7 16.5g6 fxg3
17.5xf8 gxh2+ 18.Kxh2 Sxf8
19.Lc3 d5 20.Dg3 Kh8 21.Tael d4
22.Ld2 Ld5 23.Lxd5 Dxd5 24.Dxc7
Dh3+ 25.Kg2 Sg6 26.Dg3 SceS
27.Thl DfS 28.Lxh6 Sg4 29.Tefl
Dd5+ 30.Kgl Sxh6 31.Dxg6 Tc8
32.Txh6+ gxh6 33.Dxhé+ Kg8
34.Dg6+ Kh8 35.Tf4 Dd8 36.Dh6+
Kg8 37.Tgd+ Ki7 38.Tg7+ Ki8
39.Dh8+ 1-0

(20) McPro 4.0 Andreasson,Ingvar
l.ed e6 2.d4 dS 3.Sd2 a6 4.Sgf3 5
5.dxc5 Lxc5 6.exdS exd5 7.5b3 Lb6
8.Ld3 De7+ 9.De2 Sc6 10.Lg5
Dxe2+ 11.Kxe2 Sge7 12.Thel Leb
13.Kf1 h6 14.Le3 Lxe3 15.Txe3 0-
0-0 16.Sfd4 Ld7 17.Tael Sxd4
18.Sxd4 Sc6 19.Sxc6 Lxcé 20.Te7
Thi8 21.Lf5+ Kb8 22.h3 Td6 23.f3
g6 241d3 Ka7 25.TleS Ld7
26.K1f2 g5 27.a3 Teb6 28.T5xe6 Lxe6
29.b3 T8 30.Ke3 Kb6 31.Kd4 Tc6
32.Te8 h5 33.Th8 hd 34.f4 gxf4
35.Txh4 Tc8 36.Txf4 Tg8 37.g4
Th8 38.Lfl1 Kc6 39.g5 Kd6 40.h4
Te8 41.Le2 Th8 42.Lgd ThS
43.Lxe6 fxe6 44.Ke3 e5 45.Tf6+
Ke7 46.Th6 Txh6 47.gxh6 Kf7
48.h5 K18 49.a4?? (49. c4 vinner)
b5 50.axb5 axb5 51.Kf3 b4 52.Kg4
ed 53.Kf4 Kg8 54.Ke3 Kh7 55.Kd4
Kxh6 56.c3 bxcd 57.Kxc3 KxhS
58.b4 Kgd4 59.b5 e3 60.b6 Kf3
61.b7 e2 62.Kd2 Kf2 ¥
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{(21) Andersson,M - McPro 4.0
1.g3 d5 2.d3 e5 3.513 Sc6 4.Lg2 Sf6
5.0-0 Lgd 6.3 ed 7.8d4 Sxd4
8.cxd4 exd3 9.Dxd3 c6 10.Sc3 Le7
11.Lg5 0-0 12.a3 hé 13.Lxfé6 Lxf6
14.b4 DdA7 15.Tfcl1 Lf5 16.Dd2
Tfe8 17.e3 Tab8 18.Sa4 Lg4
19.D¢2 Df5 20.Dxf5 Lxf5 21.T¢3
Le7 22.Kf1 h5 23.h4 g6 24.Ke2 Lf6
25Kd2 Te7 26.Lfl Lg7 27.Sc5
The8 28.Tacl a6 29.a4 Kh7 30.Tal
Lg4 31.Ta2 Lxd4 32.exd4 Te2+
33.Lxe2 Txe2+ 34Kd3 Txa2
35.8xb7 Txa4 36.Txc6 Txh4 37.Sd6
Th3+ 38.Tc3 Le2+ 39.Kd2 Txc3
40.Kxc3 Kg8 41.Kb4 Kf8 42.Kc5
a5 43.Sb7 a4 44.Kb4 Ldl 45.Sc5
Ke7 46.Sxad4 Kd6 47.Sc3 Lc2
48.Kb5 16 49.Kb6 Ld3 50.Sad Lc4
51.5¢5 g5 52.Sb7T+ Keb 53.Kc5
gxhd4 54,gxh4d Lb3 55.8d6 Lad
56.Sb5 Lxb5 57.Kxb5 Kf5 58.Kc5
Kg4 59.Kxd5 Kxh4 60.Ke6 (perfekt
tajmat!) Kh3 61.d5 h4 62.d6 Kg2
63.d7 h3 1-0

(32!) Svensson,Leif - WChess

1.5f3 Sf6 2.g3 g6 3.Lg2 Lg7 4.0-0
0-0 5.d3 d6 6.e4 c5 7.Sbd2 Sc6é 8.a4
Le6 9.Sg5 Lg4 10.£3 Lc8 11.14 Lgd
12.8gf3 Dd7 13.¢c3 Tfc8 14.Scd
Tab8 15.Se3 Lh3 165 Lxg2
17.Kxg2 d5 18.e5 Se8 19.fxg6 hxg6
20.d4 Sc7 21.Sg5 cxd4 22.cxd4 6
23.exf6 exf6 24.5f3 Te§ 25.Dd3
Ted 26.Ld2 Thbe8 27.Tael Lf3
28.Lc3 Lh6 29.S¢2 Kg7 30.Sh4 Dgd
31.DM3 Dxf3+ 32.Sxf3 Kh7 33.Kf2
f5 34.Ld2 b5 (34. - Sxd4!7) 35.b3
(35. Lxh6!?) bxa4 36.bxad Sxd4
37.5cxd4 Lxd2 38.Sxd2 Txd4
39.Txe8 Sxe8 40.Sf3 Txad4 41.Tel
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Sf6 42.Te7+ Kh6 43.Te6 Sed+
44.Ke3 Ta3+ 45.Kf4 Txf3+ 0-1.

(22) Borvander,Tom - McPro 4.0
1.d4 Sf6 2.c4 e6 3.5f3 b6 4.g3 La6
5.Da4 c¢5 6.Lg2 Lb7 7.dxc5 Lxc5
8.Se¢3 0-0 9.0-0 Le7 10.Dc2 Sa6
11.e4 Te8 12.De2 Lb4 13.Sd2 Lxc3
14.bxc3 Sc5 15.e5 Lxg2 16.Kxg2
Se8 17.Td1 f6 18.Sf3 fxe5 19.Sxe5
d6 20.Le3 Dc7 21.8f3 e5 22.Kgl
Sed 23.c5 D7 24.exd6 Sxc3 25.Del
Sxdl 26.Sxe5 DdS 27.Txdl DxeS5
28.d7 Td8 29.dxe8D Tfxe8 30.Tcl
Td3 31.De2 Dd5 32.Dc2 Ta3
33.Tal hé6 34.Dg6 Te6 35.Dc2 Tc6
36.De2 b5 37.Dgd Txa2 38.Td1
De5 39.Td8+ Kh7 40.Ld4 Del+
41.Kg2 Tf6 42.Kh3 Dfl+ 43.Kh4
Dhl 44.h3 Df3 45.Td7 (45. Dxf3
Txf3 46. Td7!7) 45. - Dxgd+
46.hxgd Td2 47.Td8 Tg6 48.Kh3
b4 49.f4 b3 50.f5 Tg5 51.Td7 b2
52.f6 b1D 0-1

{23) Svensson,Leif - McPro 4.0
L.5f3 d5 2.g3 Sf6 3.Lg2 c6 4.0-0
Lg4 5.d3 Sbd7 6.Sbd2 e6 7.Del
Le7 8.e4 dxed4 9.dxed 0-0 10.Sc4
Lxf3 11.Lxf3 a5 12.De2 b5 13.Se3
Db6'14.h4 Se5 15.Lg2 Tfd8 16.Kh2
Le5 17.4 Lxe3 18.Lxe3 (18. fxe3!?)
Segd4+ 19.Kh3 Sxe3 0-1

(24) Svenn,Matti - McPro 4.0

l.ed e6 2.d4 dS 3.e5 ¢5 4.5f3 Scé
5.Ld3 S.cxd4 6.0-0 f6 7.Lb5 Ld7
8.Lxc6 bxc6 9.Dxd4 Db6 10.Df4
Db4 11.c4 Lc5S 12.cxd5 cxd5
13.S¢3 Th8 14.Dg3 g6 15.exf6 Sxf6
16.a3 Db6 17.Lh6 L.d6 18.Dh4 Kf7

19.Sg5+ Kg8 20.Sxe6 Le5 21.5f4 d4
22.Scd5 Dd6 23.Sb4 Sgd 24.Sbd3
Sxh6 25.Dxh6 Lg7 26.Dg5 Th5
27.Dg3 Tb3 28.Tadl Lb5 29.Df3
g5 30.Sh5 Lxd3 31.Txd3. Txb2
32.Tcl Th8 33.g4 Le5 34.Tc6 Dd7
35Kg2 Tf8 36.De4 Df7 37.Td2
Dd7 38.Tc¢S Lf4 39.Sxf4 Dxgd+
40.Kf1 Dxfd 41.Dxf4 Txf4 42.Tc7
hé¢ 43.Th2 Tf3 44.Tbb7 Td8
45.Ke2 d3+ 46.Kd2 a5 47.a4 g4
48.Tg7+ Kf8 49.Txg4 Tg8 50.Tf4+
Ke8 51.Tff7 Td4 52.Th7 Ti8
53.Tb8+ Td8 54.Txd8+ Kxd8
55.Kxd3 Txf2 56.Txh6 Ta2 57.hd
Txad4 58.Th7 Ke8 59.h5 Th4 60.h6
a4 61.Kc3 a3 62.Kb3 Th3+ 63.Ka2
Kf8 64.Ta7 Kg8 65.h7+ Txh7
66,Txh7 Kxh7 %

(25) WChess - Ronneland,Daniel
l.ed e5 2.f4 exfd 3.Lcd Sf6 4.S¢3
Sc6 5.d3 d6 6.Lxf4 Le7 7.LbS 0-0
8.Sge2 Lgd 9.h3 Lh5 10.Lxc6 bxcb
11.0-0 h6 12.Dcl Sh7 13.Le3 Dd7
14.Sf4 Sf6 15.Sxh5 SxhS 16.Tf2 g5
17.Ld4 5 18.Le3 c6 19.Tf3 5
20.Df1 £4 21.Lf2 Lf6 22.Thl a5
23.Kh1 Le5 24.Se2 Sg7 25.Lel Se6
26.Lc3 hS 27.Lxe5 dxeS 28.Tf2 g4
29.S¢3 Sg5 30.Sa4 De7 31.5b6
Tab8 32.Sc4 f3 33.Sxa5 The8
34.Sb3 fxg2+ 35Dxg2 Txf2
36.Dxf2 Tf8 37.De3 Sxh3 38.Sd2
Dhd4 39.Kg2 Sf4+ 40.Kgl g3 41.5£3
Dh3 42.Dd2 g2 43.Del Dxf3 0-1

(26) WChess - Svensson,Bengt
1.d4 d5 2.c4 dxcd 3.ed e5 4.513
exd4 5.Lxcd4 Lbd4+ 6.Ld2 Lxd2+

7.Sbxd2 Sc6 8.0-0 Df6 9.e5 Dg6
10.Lb5

Bengt Svensson

Antagen damgambit verkar vara ett
ganska bra val mot en dator trots att
spelet Litt blir lite 6ppet. WChess har
dragit hit forutom sista draget pd
nigra sckunder. 10. Lb5 ger inget.
Ska vit kunna hoppas pé liten fordel
sa ar 10. Sb3 bista forsoket. Aven 9.
b4!7 4r intressant.

10. - Sge7 11.Sxd4 0-0 12,523 Lgd

Hotar Sxd4 med pjisvinst. Svart star
redan ndgot biittre.

13.Sxc6 Sxc6 14.Lxc6 Dxc6 15.Tcl
Lxf3 16.gxf3

Slutspelet efter 16. - Dxf3 Dxf3 17.
gxf3 c6 18. Tfdl Tfd8 osv 4r inget
roligt alternativ for vit dven om det
formodligen 4r hallbart.

16. - Dg6+ 17.Kh1 Tad8 18.De2 c6

19.Tfd1 hé
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Inget fel, men svart vill helst spela g6
senare for att stoppa f5 och di ar h6
bara en forsvagning i vissa
stillningar.

20.f4 De6 21.a3 Td5! 22.Txd5
Dxd5+ 23.Kg1 Td8 24.Tc4

24, - Dd1+?

Slinger bort den storsta delen av
fordelen. Svarts langsiktiga mal ir ett
fordelaktigt tornslutspel med 3 mot 2
péd damflygeln, men di vit har den
sdmre kungsstillningen si &r t.ex g6
for att stoppa vits avsikt f5 foljt av e6
eller £6 vid tillfille det givna draget.
Fér svart dessutom tid pa sig kommer
¢5 foljt av b5,c4 osv.

25.Dxd1  Txdl+ 26Kg2 Td2
27.Tb4 b5 28.Th3 Kf8

Svart kunde ha gjort ett sista forsok
att vinna med 28. - Tc2 eftersom vit
inte kan ta ett bondesiutspel med
Te3, men 29.f5 med idén Tg3 om
svart gir med kungen mot
damflygeln  bor ge tillisickliga
motchanser till remi.

29.Tc3 Txb2 30.Txc6 a5 31.Ta6 ad
22

32.Ta8+ Ke7 33.f5 Te2 34.Ta7+
Ke8 35.Ta8+ Kd7 36.Ta7+Ke8
37.Ta8+ Kd7 38.Ta7+ Ke8 39.
remi

38: - Kc8 hade varit ett osunt
vinstforsok. (Bengt Svensson)

(27) WClhess - Svenn,Giista

l.g4 e5 2.Lg2 d5 3.c4 d4 4.d3 Sc6
5.Lxc6+ bxc6 6.Sf3 f6 7.h3 Se7
8.Sbhd2 Sg6 9.Sb3 Le6 10.e3 dxe3
11.fxe3 e4 12.Sbd4 Dd6 13.Sxe6
Dxe6 14.Sd4 Dd6 15.dxe4 Dg3+
16.Kf1 Td8 17.De2 Ld6

Jag holl pa att stilla I6paren pa c5,
med idéer som 18. Sb3?? Sf4 19.
exf4 Td1+, sg dock 18. Se6 och fick
placera den pa d6 istillet. WChess
tyckte 17. - ¢5 och svart stir bittre.

18.5f5 De5 19.Sxg7+ Kf7 20.Sf5
Dxed 21.Tgl The8 22.Tg2 Se5 (22.
Le51?) 23.b3 Sf3 24.Dc2 Sh2+(24. -
Dxc2 25. Txc2 Le517)25.Kgl Sf3+
26.Kh1 De6 27.Sd4 Sxd4 28.Dxh7+
Kf8 29.exd4 Del+ 30.Tgl Ded+
31.Dxe4 Txed 32.Td1 Te2 33.Kgl
Tde8 34.Lh6+ Kf7 35.Td2 Txd2
36.Lxd2 Te2 37.Lel Kg6 38.Lf2
Kg5 39Kg2 Lf4 40.Kf3 Td2
4Lhd+ Kg6 42.Lel Txdd 43.Lf2
Td2 44.Kxf4

Varfor inte detta tva drag tidigare,
kan man undra, men det gick ju bra
inda for WChess.

44. - Txf2+ 45Kg3 Td2 46.h5+
Kg5 47.Tf1 Td3+ 48.Tf3 Tdl
49.Tf5+ Khé 50.Txf6+ Kg5
51.Tg6+ 1-0 (Gosta Svenn)

{28) WChess Andreasson,Ingvar
1.d4 e6 2.c4 5 3.5¢3 Sf6 4.513 Lb4
5.Ld2 Lxc3 6.Lxc3 Sed 7.Tcl dé
8.e3 Sd7 9.Ld3 Sdf6é 10.Sd2 0-0
11.f4 Sxe3 12.Txc3 e5 13.0-0 e4
14.Le2 ¢S5 15.Db3 De7 16.dxcS
dxc5 17.Da3 Le6 18.Sb3 b6 19.Tc2
Tf7 20.Td2 hé 21.Tfd1 g5 22.fxg5
hxgS 23.h3 f4 24.exfd gxfd 25.1Lf1
Tg7 26.Scl €3 27.Td6 Lxh3 28.Dd3
Lxg2 29.Td8+ Txd8 30.Dxd8+
Dxd8 31.Txd8+ Kif7 32.Lxg2 f3
33.Kf1 Txg2 34.Ta8 Sg4 35.Txa7+
0-1

(29) Andersson,Michael -WChess
1.g3 ¢S5 2.Lg2 Sc6 3.ed g6 4.d3 Lg7
5.5f3 d6 6.0-0 Sf6 7.S¢3 0-0 8.h3
Th8 9.Le3 Da5 10.Dd2 e5 11.Lh6
Le6 12,Lxg7 Kxg7 13.Sg5 h6
14.Sxe6+ fxe6 15.hd Sd4 16.f3 Tf7
17.Tf2 Tbf8 18.Tafl Db4 19.b3
Da5 20.a4 a6 21.Lh3 Kh7 22.Kg2
b5 23.axb5 axb5 24.f4 exf4 25.Txf4
e5 26,T4f2 Kg7 27.g4 Da6 28.Sd1
Da7 29.Se3 De7 30.Kg3 Db7
31.Dd1 Da6 32.c3 Se6 33.Sg2 c4
34.b4 cxd3 35.Dxd3 Dec8 36.Tf3
Dxc3 37.Db1 Sh5+ 0-1

(30) Svenn,Matti - WChess

l.e4 &5 2.Sf3 Sc6 3.Lb5 a6 4.Lad
Sf6 5.0-0 Sxed6.dd b5 7.Lb3 d5
8.dxe5 Le6 9.De2 Le7 10.Td1 0-0
1l.c4 bxcd 12.Lxcd4 Lc5 13.Le3
Lxe3 14.Dxe3 Db8 15.Lbh3 Sas
16.Sbd2 Da7 17.Dxa7 Txa7
18.Tacl c¢5 19.Sxed Sxb3 20.axb3
dxed 21.Sg5 Lxb3 22.Tel hé
23.Sxed c4 24.8d6 Tc7 25.f4 Th8
26.5 Kf8 27.g4 Tb6 28.Kf2 f6
29.Sed fxe5 30.Sc3 Tc5 31.Te2 g6
32.Kf3 gxfS 33.gxf5 Ta5 34.Td2

La4 35.Sxa4 Txad4 36.Tgl Th3+
37.Ke2 Ta2 38.Tcl Tbxb2 39.Txh2
Txb2+40.Ke3 Txh2 41.Txc4 Th3+
42.Ke2 ThS5 43.Ta4 Txf5 44.Txa6
Kg7 45.Ke3 Tf6 46.Ta7+ Ti7
47.Ta5 Te7 48.Ked Kf6 49.Ta6+
Te6 50.Tal h5 S51.Tfl+ Kgé
52.Tgl+ Kh6 53.Kf5 Te8 54.Tg6+
Kh7 55.Tg5 ed4 (55. - Tf8+ ar val
enda vinstforsiket?) 56.Txh5+ Kg8
57.Th2 e3 58.Te2 Ki7 59.Kf4 Kf6
60.Txe3 Txe3 ¥

(31) Borvander,Tom - WChess

1.e3 e5 2.b3 d6 3.Lb2 Scé6 4.g3 Sf6
S5.Lg2 d5 6.Se2 Lf5 7.d3 Lb4+
8.5d2 0-0 9.0-0 Dd6 10.Sf3 Tfe8
11.a3 La5 12.b4 Lb6 13.c4 dxc4
14.dxc4 e4 15.8Sd2 Tad8 16.Lxf6
Dxf6 17.Dc¢2 a5 18.c5 La7 19.b5
Sh8 20.Sb3 Sd7 21.a4 Se5 22.Sed4
Sd3 23.Sxa5 Sxc5 24.Tadl Lg4
25.Td2 Kh8 26.Sc4 Dhé 27.Tb1 {5
28.a5 Sd3 29.b6 cxb6 30.Sxb6 Dh5
31.Dc7 Lb8 32.Dxb7 LeS 33.Sd7
Te7 34.Sc6 Texd7 35.Dxd7 Txd7
36.Sxe5 Td8 37.Sxd3 (37. a6!?)
exd3 38.a6 Df7 39.Txd3 Txd3
40.Th8+ Dg8 41.Txg8+ Kxg8 42.a7
(42. h3!?7) Td1+ 43.Lf1 L3 0-1

Matti Svenn
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